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Prologue

Exorcisme (nam):
* Cérémonie rituelle dont I'objet est de chasser
les démons du corps d’un possédé ™



| Prologue

« Qui me sauvera ? Aidez-moi je vous en supplie! Je m’appelle
Drake Eamon, je suis exorciste numerique depuis plusieurs
annees mais fe suis tombe sur plus fort que moi [...] je ne sais
pas pourquoi [...] ? Vous étes mon seul espoir, je vous
recontacteral pour vous en dire plus sur la situation. N'oubliez

pas [...] c’est mon dernier essai, je n’en peux plus. »
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Drake Eamon

Exorciste numdrique

Articles Récents
J'ai besoin de vous

Mises & jour Twitier

Attention !

jeuxvideo.com Jeux Actu Live Vidéos Forums

P PS4 Ine Nintendo Switct Wit U PS Xbox 3¢ DS PS Vita DS

| )

Ah oui !
Sinon Je persiste & penser que c'est par |a qu'il faut regarder

The

0 demander sur

DRAKEEAMON

Nos analystes ont réussi a décrypter
une partie du dernier e-mail envoyé
par Drake Eamon le jour avant sa

truc en une heure, &
followed

¢ Jaime | | Message %

) 0:15/1:17 o

disparition. En voila un bref apercu :
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COMMENT JOUE

Vous, oui vous ! Si vous étes la c’est
pour aider Drake Eamon, il a besoin
de vous et nous aussi. Nous avons

créé cet ARG (jeu a réalité alternée)

LESINDICES

@Karim_bar Quelle rapidité | Si seulement
Javais pu m'échapper si vite... / Wed May 09
812 PM

Je ten prie © Mol je vais aller me pieuter et réver de ga &

- [JV]Reyzan

un forum

(fil Twitter, newsletter...)

Le site du jeu (supprimé)
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Les caractéristiques d’un ARG

Les Alternate Reality Games (ARG) sont des jeux immersifs qui brouillent les
frontieres entre réalité et fiction en offrant une expérience hybride couplant
des mécanismes en ligne et hors ligne (Bakioglu, 2015)

e Multiples plateformes et espaces physiques

e Haut degré de narrativité et d’expériences de gameplay

e Centré sur la collaboration (a travers les RSN)

e Répond a I'activité du joueur (intervention du designer « puppet master »)
e Rien n’est identifie comme fictionnel (alternate reality)

e Se joue en temps reel (expéerience situee et éphémere)



Les caractéristiques d’un ARG

« Une grande majorité de productions transmédiatiques récentes combine la fiction audiovisuelle (unitaire
ou sérielle, Web ou télévisée) avec difféerents genres et typologies de jeux (humériques ou traditionnels, en
réseau ou en solo, de role ou autre). Cette combinaison d’univers/régimes fictionnels hétérogenes génere
des interactions particulieres et parfois inédites entre le jeu et I’histoire d’une part, entre le jeu traditionnel
et le jeu numérique d’autre part. » (Di Crosta et Chantome, 2016)

« [...] ARG n’est qu’un sous-ensemble, une forme ludique immersive s’inscrivant dans une catégorie de
jeux bien plus large, les jeux « omniprésents » (ubiquitous games), définis comme des projets de
divertissement visant a répliquer I'affordance interactive des jeux numériques dans le monde réel. » (Di
Crosta et Chantéme, 2016, citant McGonigal, 2006)

Au croisement de multiples formes ludiques (jeux numériques types « point and click », jeux de piste,
jeu de roéle sur table ou GN, puzzle...)

Créant des effets de brouillage des limites de I'univers (Faux site = Rabbit’s Hole)

Dans lequel vous n’avez pas d’incarnation fictionnelle dans un personnage (brouillage du « faire comme
Si »)

Basé sur une histoire fragmentée a reconstituer (cf. Jenkins) et des éléments du jeu qui viennent au
joueur (et pas I'inverse)



Jouer a un ARG: pour quelle (trans)littératie ?

Thomas et al. (2007) définissent la transliteracy comme la capacité des personnes a

lire, écrire et interagir a travers des plateformes, outils et objets médiatiques aux
formats multiples.

Fastrez (2012) : Qu’est-ce qui est trans du co6té de la litteratie du récepteur ?

1. Trans comme « a travers les objets »
e Multimodalité et Multitasking

2. Trans comme « a travers les taches »
e [ransmedia Navigation
e Appropriation
e Networking

3. Trans comme « transfert »
e Negotiation
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musée du surnatu

musée du surnaturel paris
musee surnaturel bruxelles
musée surnaturel demonologie

Maleficiam
Ensemble de pidoes dua Pacte démoniaque offert & un des Enquéteurs du Surmatéum
Origine : mélange curieux datant de la peemidre moitié d dix-neuvidme sidcle.

Coffret de type erfine de cuivre, une pidce spocalyptique: b grucifix noir, un pacte ancien, un Jeu de tarots Incomplet et usé,
Desster : Témoignage de Conteur
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Voila mes deux amours ! Titi (le brun) et Eblis (le gris), j'aimeral avoir plus de temps pour eux mais le
travail prime malheureusement.
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Appropriation

SUCCESS

en méme temps que des
communautés déja passées

26. O enfants d’ Adam! Nous avons fait descendre' sur vous un vétement pour cacher vos nudités, ainsi que des parures. - Mais le vétement de la piété voila qui est meilleur - C’est un des
signes (de la puissance) d’Allah. Afin qu'ils se rappellent.

avant eux_parmi les djinns
et les hommes




T sooe

Ensemble de pidoes dus Pacte démoniaque offert 3 un des Enquiteurs do Surnatéum
Origine : mélange curicux datant de la du dix-newvieme sidcle.

Description
Coffret criine de cuivre, une pidoe apocalyptique, un crucifix nofr, un pacte ancien, n jou de tarots incomplet et usé.
Dessher : Témoignage de Conteur

Mmmmhm&uhﬁmhmumvm:hﬁx,rm&

su-deld de tout besols. S:

mwmammﬁ-@mﬁdim‘umah chose magique. * Qui phas
est, son cuisinier malais opérait de véritables mircles de raffinement

Aun-mwm aprs que le serviteur se fut discrisement &clipsé, nous noas Installames dans la

ommmmam"mmm

La goestion me it par
ummm&whuhuhmm bmnknuemmdmkmm
signifiait celui qui en créant Nillusion de

i Quiil ne s lhmlhm&m sumbolon, ce qai rassemble.
Que Satan, Shaitan ou Seth Stai
* Vous méioenez par votre connalssance. * Ajosta-t-l. * v«-nmpuduslu-uq-ufuurmam.
11 m'entretint cnsuite des sorcidres de Salem, de I'sbbé Gaufridy, 'Urbain Grasdier, du Baphomet des Templiers, du
W 1l possédait un exemplaire relié dans ka pesu d'une sorcidre et d'une infinité d'sutres sujets. A ce propos, il éesit intarissable.
* Depuis 'aube de Ihamanité, 'homme a pactisé avec les forces des ténibres en échange de Is fortune, du succls suprds du sexe opposé, de la santé ou de la renommée. 11 mest
pas rare & s fours, de Gouver les traces ¢mmondes sacrifices sanglants A la crosée des chermins, e pas toajours dans 1 lotniane proviece. Mals lassez-moi vous montrer

ensemble.
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Le chanolse un prodigieux talisman arsbe ancien, une sassithide, une phnpuléwhsdﬁnu qui curicusement ressembie b un fragment de la Plerre Nolre
ahmumn Bagahi Laca Bachabe...”, Ia formule d'invocation des diables musulmans.
Alory, dans Apees le choc de lapparition, bes compiraturs présents qui e s'étasent pas évancis, se reprirent. La plopart
dentre eux demandérent la vengeance pour o ceux qui avaient péris Jors de la révolution frangaise, dputres demandérent le retour de Jeur fortne os des &es aimés dont iy

avalent éé séparés.

Seul le chanoine e s¢ lnissa pas emporter par ses sentiments, Il savait que lo prix que ces inconscionts suraient A payer pour volr accomplir leurs désirs allait &tre exocbitast.

Clest pourquoi, quand vint son toer, il demanda Ia connaissance absolue du Bien et du Mal, Je savoir total. Une curieuse demande, mais celi qui seit ot peat facilement

Tompre = pacte.

lcuanme-unm-m puls accepta. En échange, et cootrairement sux termes habituels des pactes., BSIN durunt ke terme du
lles dost (I venait de s'emparer. Le * magicien * mpqmnhhm«mmm impeirnant

wk-uﬂamhm Cﬂﬁlphﬁmm-mmuﬂ_l forme ¢'immortalité : ce dernier vivrait une vie normale de la nsissance A la

‘mort, pusis se rémcarnennit & roaveau. A chaque fois quiil lui rappeler les comditions du pacte. [} aurait ainsi I'dternisé

pour apprendre, une damnation éemelle. unw--ha-lmmm 1 3¢ souviendruit.
Aeem-mmmmwhmamm.-pwyhmmm;mm par le poids duse Mais
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g . *

sortit un de de Tarot, une bongue siguille A chapeau, un petit crine en caivre, une pitce de monnaie trés ancienne sur laquelie
figuruit la Bée de IApocalypse et un crucifix noir.

* Le jou de Tarots est ua merveilicux instrument de commeanication avec fes babitants des Téodbres. Ex Eblis n'est jamads loin de ces objets. Laissez-m0i vous moatrer, *
1 mélangea fes une ; je pris sans le savoir I carte du Diable.

Hasand,

* Cest un premier signe | *

11 ouvrit le pacte A la page un 5 Djins, et l'emgreinte de la main. Il posa la vicille cié sur la paume de sa main et récita une courte.
incantation.

* Prince du Mal, A ton féal donne licence, mmmmwuum car jlai mis en Toi, 0 ! Eblis, mon fme en ta Puissance. *

Laclé se mit sur sa paame ; ure force ‘manifester dans

* Maintenant que nous soenmes sdn dune présence, forgons-a & se nommer. deupl.ul-mlx le crilne et la pidce sar trois sections du carmé magique, Tls doivent
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Pour donner un indice complétement con mais qui peut fonctionner :

"Y'a pas que le riz et les pates dans la vie !




C'est quoi le mot de passe svp ?

m 5p4nd4

la réponse est dans la video, il faut écouter attentivement

| I | tsunadechan

Aprés avoir transformer le code en chiffre cela a donné sa :

63 6663 6572657578
67 66 7572 64 61 65 64
68 6572657469717565

j'ai ensuite convertie le code grace a ce site : hiig .string-functions.c string.aspx
J'ai pu obtenir ceci :

cfcereux : 1ére ligne du code
gfurdaed : 2éme ligne du code
heretique : 3éme ligne du code

Les deux premiére ligne de code n'apporte pas grand chose. La demiére en revanche est un mot ;
heretique. Aprés avoir fait certaine recherche, j'en conclut que virgile ne serait pas forcément en
rapport avec I'énéide (un de ses textes). Mais peut étre avec un autre des ses textes : les Georgiques
de Virgile.

Ou bien méme en rapport avec un autre Virgile, comme par exemple : Saint Virgile. |l faudrait donc
tourner les recherches sur différent "VIRGILE" possible, en rapport avec le nombre 666, et le mot clef
hérétique. Aprés ce ne sont que des suppositions. Je ne connais pas la réponse, j'essaye donc
d'apporter un peu du fruit de mes recherches.

Punisher tu dois finir le prologue pour comprendre, mais demande moi si vraiment tu trouve pas et je t'envoi ca

par mp

j'ai trouver tout seul merci pour l'indice de la vidéo Y

r LolikWorms
it 1 1

Quelqu'un pourrait me dire le MDP du 2 ? J'y arrive pas,je croyais que 666 c'étais ga,comme Satan..Merci de me

MP

Negotiation

grj J'aime (O commenter &> Partager

1 partage

Antoine De la Muserie Pour info gravure de De Vinci mais je ne sais pas si
¢a a son importance.
J'aime
ncy Drake a disparu, I'ARG paranormal il était aussi adepte des codes secrets
J'aime
Antoine De la Muserie et des jeunes gargons **
me-Q

Ry Drake a disparu, I'ARG paranormal ga c'est une autre histoire (%=
% J'aime

&i Didier Rossion @ ?
% J'aime

Q Samuel Salerno est ce que le mot * coeur” permet de solutioner I'énigne?
J'ai

Antoine De la Muserie Je pense que le moment d'un sacrifice humain est
venu, faut juste trouver le volontaire aprés en écrivant le message en lettres
de sang, la solution viendra d'elle méme. J'ai tenté |'expérience avec
Minette mais le coeur d'un chat est assez petit et je n'ai pu écrire que la
moitié des lettres sans compter que maintenant va falloir que je m'explique
avec ma voisine ( la propriétaire du défunt félin).

J'aime - ©
Drake Eamon Ah ah ah il faut parfois des sacrifices !

@\‘ J'aime

Drake a disparu, I'ARG parano

intéressant : http://www.je d

[ARG] Drake a disparu - 23/03/2012 -
Blabla 18-25 ans - Page 14 sur...

J'aime

Antoine De la Muserie Mouais il affirme avoir trouvé roulement de
tambours....

w Drake Eamon Il doit me I'envoyer ici pour savoir si c'est vrai !
\
!

J'aime



Dimension

Activité

m Explorer (activit2 ouverte)

Cadre de la Littératie Médiatique (GReMS - P.Fastrez)

Conclusion

Transmédia * Translittératie

Effets voulus (du concepteur) 4
e Effets potentiels (du média)

o Effets probables (du dispositif)
o Effets mesurés (de la pratique)

hiatus

<

Hypothese : stimulation de
compétences exploratoires
(stratégiques), d’un
raisonnement abductif sur base
de serendipité
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