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ARKEY c’est un peu une chasse au trésor 

comme celles de notre enfance … 

Mais ici, tout fonctionne à l’envers 
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Les objectifs d’ARKEY
Extraction

Navigation

Interprétation
Obtenir une version des 
documents qui soit 
exploitable par une machineComprendre le contenu des 

documents

Aider l’utilisateur à atteindre 
son propre objectif de 
recherche archivistique
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Les objectifs d’ARKEY

Interprétation

Comprendre le contenu des 
documents
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Motivation
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L’approche proposée: Machine-in-the loop

C’est toujours l’humain qui réalise le 

travail, mais il peut compter sur l’aide 

d’un « assistant » automatisé avec 

qui il peut faire des aller-retours
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Le corpus

Lettres de pardons et de sentences

du conseil de Brabant (XVe XVIIe)
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1 0* Hypothèse de 400 mots par page



1 1* Hypothèse de 400 mots par page
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http://localhost:8080/
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ON DIRAIT DE LA 

MAGIE, MAIS 

COMMENT ÇA 

MARCHE ?
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence
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Pré-Traitement

Perd volontairement une partie de 

l’information afin de la rendre 

exploitable par une machine

Standardisation Travail Humain Exploitable
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence
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Tokenisation … ça fait mal ?

Les machines ne connaissent pas de mots, 

juste un ensemble fini de nombres. Il faut 

donc utiliser un vocabulaire fini pour 

transformer le texte en une suite de nombres



3 2

Exemple

Token Identifiant

__AIR 00

CHI 01

V 02

IST 03

: 04

__une 05

__approche 06

__machine 07

__in 08

__the 09

__loop 10

AIRCHIVIST: une approche machine in the loop
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AIRCHIVIST : une approche machine in the loop

__AIR,CHI,V,IST : __une __approche __machine __in __the __loop

00,     01, 02, 03 04 05 06 07 08 09 10
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence



3 5

ARCHITECTURES
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Architecture générale
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Architecture générale

Encodeur Décodeur
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Architecture générale

Encodeur Décodeur
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Décodeur

Architecture générale

Encodeur

R
ep

ré
se

n
ta

ti
o

n
In

te
rm

éd
ia

ir
e

D
AT

A
 IN

D
AT

A
 O

U
T



4 0

Décodeur

Architecture générale
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Décodeur

Architecture générale
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C’EN EST TROP!
… même pour de super serveurs!
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3 facons de 
couper
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?? BERT ??
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1. Encodeur uniquement (BERT, RoBERTa)
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Approche Générative

Décodeur uniquement
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2. Décodeur uniquement (GPT, MISTRAL, …)

Décodeur
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Décodeur

3. On ne coupe pas (transformer complet)

Encodeur
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D’où vient la popularité des modèles décodeur ?
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence
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Entrainement auto supervisé

Décodeur
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Enormes jeux de données 
disponibles
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ET POUR LES MODELES

UNIQUEMENT ENCODEUR

IL N’Y A RIEN A FAIRE?



5 3

MLM PRETRAINING

Encodeur
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Méthodologie

Pré-
traitement

Tokenisation Architectures Entrainement Inférence
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Classification

Entités
NomméesPRETRAINING – Pourquoi ?

Ortho

Encodeur

IN
P

U
T 

TO
K

EN
S

R
ep

ré
se

n
ta

ti
o

n
In

te
rm

éd
ia

ir
e



5 6

LIMITATIONS



5 7* En supposant que les poids soient représentés sur 16 bits
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ALTERNATIVES
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Compression de prompt
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?? BERT ??
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Expérience en cours
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