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Avant-propos des président.e.s d’IHM 2022 
 
De retour en Belgique et à Namur après 18 années, La conférence IHM a eu droit à une édition 
particulière lors de cette année 2022. Première édition post-Covid après une version 2020 reportée et 
une édition 2021 qui s’était déroulée exclusivement à distance, IHM 2022 cherchait à se positionner 
tout autant dans une forme de continuité par rapport aux éditions antérieures de la conférence, mais 
aussi à poser les bases de ce que pourrait être le futur de cet événement.   
 
Le Covid, parlons-en justement. Nous allons vous faire une confidence : jusqu’à janvier 2022, c’est-à-
dire trois mois avant l’ouverture de la conférence, nous étions persuadés que cette édition 2022 d’IHM 
se déroulerait à nouveau exclusivement en ligne, et nous avions pris les dispositions en ce sens, tout 
en gardant un auditoire réservé, au cas où. Et finalement, une décision du gouvernement belge 
permettant la tenue d’événements en présentiel nous encouragea à changer notre fusil d’épaule, avec 
à la clé trois mois d’organisation intense… 
 
2022 fut ainsi une édition à nouveau particulière de la conférence. Elle nous permit tout d’abord de 
nous retrouver en face à face, pour beaucoup pour la première fois en trois ans. Au 4 avril, 148 
personnes s’étaient inscrites pour participer à la conférence, dont… 9 à distance. Si l’on rajoute que 
pour plusieurs des personnes inscrites à distance, le choix du distanciel n’était pas volontaire, mais 
plutôt dû à des circonstances externes (maladie ou obligations professionnelles), on mesurera le 
besoin de se retrouver qui aura présidé à cette édition namuroise de la conférence.  
 
La conférence était cette année placée sur le thème de l’interaction entre humains et systèmes 
d’intelligence artificielle. L’explosion de l’utilisation de techniques d’intelligence artificielle à la suite des 
succès ouverts par l’apparition des algorithmes basés sur l’apprentissage profond a ouvert par ricochet 
de nombreuses questions dans des domaines de recherche voisins, en ce compris notre domaine de 
l’interaction humain-machine. Quelles nouvelles formes d’interaction sont permises par l’amélioration 
drastique de la reconnaissance de diverses modalités, comme par exemple la parole ? Comment les 
techniques d’intelligence artificielle peuvent-elles enrichir l’expérience de l’utilisateur.trice ? Faut-il que 
celui.celle-ci soit conscient.e de la présence, ou de l’impact de telles techniques dans son utilisation ? 
Dans des domaines d’application où l’intelligence artificielle a de plus en plus d’impact, comme le 
médical, le secteur bancaire ou les assurances, comment permettre à leurs experts métier de pouvoir 
s’appuyer et faire confiance à des informations produites par des systèmes d’IA ? Ces questions ne 
sont qu’un petit avant-goût de l’impact majeur que le déploiement de l’intelligence artificielle a sur notre 
domaine. Il était logique de placer le thème de l’édition 2022 de la conférence IHM sous ce thème, 
même si nous soupçonnons que ce ne sera pas la dernière édition à faire ce choix.  
 
Nos conférenciers invités ont ainsi pu nous faire découvrir leur point de vue sur ces questions 
essentielles et actuelles. Anne-Sophie Collard nous a ainsi présenté les résultats de ses études sur la 
manière dont les enfants envisagent les robots éducatifs que l’on voit de plus en plus apparaitre dans 
les classes. Antonio Krüger nous donna un aperçu des approches du DFKI allemand par rapport à 
l’interaction humain-IA. Finalement, Katrien Verbert nous fit une superbe démonstration d’approches 
d’explicabilité de systèmes basés sur de l’IA.  
 
Les différentes sessions de la conférence ont permis de mettre en avant la diversité de notre discipline : 
interaction gestuelle, méthodes d’évaluation, véhicules autonomes, HCI et aéronautique, réalité 
mixte… En plus de ces sessions d’articles, riches autant en contenu qu’en discussions, la conférence 
aura fait la part belle au contact et au dialogue, que ce soit à l’occasion des différents ateliers, des 
sessions de posters, de la nuit des démos, ou bien sûr du banquet. Ces différents épisodes de la 
conférence furent autant d’occasion d’échanger sur ce qui fait la richesse de l’interaction humain-
machine 
 
Le banquet fut l’occasion de remercier en sa présence Monique Noirhomme, qui fut un pilier majeur 
de la communauté pendant plusieurs décennies. Son engagement sans faille, notamment (mais pas 
seulement) dans l’organisation de la première édition namuroise de la conférence IHM, aura été 
précieux pour l’interaction humain-machine francophone.  
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Finalement, il nous faut remercier toutes les personnes qui ont œuvré, parfois ouvertement, parfois 
dans l’ombre, pour faire de cette édition post-Covid, un peu hybride, mais quand même très 
présentielle, de IHM, le succès qu’on lui a connu. Le comité de programme tout d’abord, dont les 
relectures attentives ont garanti la qualité du programme. Les présidents des différentes sessions : 
travaux en cours, alt.IHM, démonstrations, rencontres doctorales, groupes de travail et ateliers, articles 
industriels… Sans oublier évidemment le comité d’organisation local et les étudiants volontaires. 
Finalement un remerciement tout particulier pour Babette di Guardia et Julie Costantini, dont l’efficacité 
et le travail de fourmi aura garanti le succès de la conférence.  
 
 
 

Bruno DUMAS, Stéphanie FLECK 
Président.e.s de la conférence 

 
Gilles BAILLY, Jean VANDERDONCKT 
Présidents du comité de programme 
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Session d’articles 5 : Réalité mixte (vendredi 8 avril à 9h)
AS07.  Étude exploratoire d’un assistant digital d’aide au montage basé sur la projection en réalité 
augmentée = An Exploratory Study of a Projection-based Augmented Reality Digital Assistant to 
Facilitate Assembly. Simon Ruffieux, Samuel Torche, Maurizio Caon, Omar Abou Khaled�������������������������� 07
AS08.  Validation de l’aspect et du contenu d’un simulateur immersif pour la formation des opérateurs 
en anesthésie locorégionale échoguidée = Face and content validity of an immersive simulator for 
training ultrasound-guided locoregional anesthesia operators / Lucas Herfort, Elsa Brocas, Francois-
Xavier Amelon, Aylen Ricca, Amine Chellali�������������������������������������������������������������������������������������������������� 08
AS09.  Acquisition visuelle en réalité mixte, depuis et vers une table interactive : Analyse de la 
transition entre un écran virtuel et un écran physique = Visual acquisition in mixed reality, from and 
to an interactive table: Analysis of the transition between a virtual screen and a physical screen. Alice 
Probst, Gary Perelman, Emmanuel Dubois, Marcos Serrano����������������������������������������������������������������������� 09
AS13.  Généralisation de la Fonction de Redirection de la Main en Réalité Virtuelle = Generalizing 
the Hand Redirection Function in Virtual Reality. Benoît Geslain, Simon Besga, Flavien Lebrun, 
Gilles Bailly���������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������� 13


