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Qui suis-je ?

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

• Professeur en SIC
• Domaines : éducation aux médias et 

littératie médiatique, médiatisation des 
savoirs, appropriation sociale des 
technologies, ludologie.
•  Backgrounds théoriques : théories 

classiques en SIC, sémio-pragmatique, 
cognition distribuée, socio-constructivisme, 
théorie de l’activité, sciences du jeu.



   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

La communication des connaissances
Actuellement, le rapport entre médias et savoirs s'impose davantage à l'attention 
des chercheurs en communication du fait, d'une part, de la prise de conscience du 
rôle prépondérant des médias dans la formation des connaissances des citoyens et 
d'autre part, de l'apparition sur le marché de nouvelles technologies dites "de 
l'intelligence".

3 axes de recherche : 

• Education aux médias et Littératie médiatique

• Apprentissage et éducation par les médias

• Expérience utilisateur (UX)

Contexte de recherche

Co-fondateur du Louvain GameLab

Laboratoire de recherches sur les jeux (vidéo) et mondes virtuels



Réflexion épistémologique
Autour de sa propre thèse



   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

Thèse

Journée d’étude : Immersion en/jeux, UQAM, 2017 



   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

Notions et concepts travaillés

• Compétences (sociales)
• Affordance
• Interface
• Jeu/Jouer
• Attention
• Activité
• Engagement/Immersion
• …
• Et aujourd’hui : imaginaire



Le cas ALG-OPINION/ALVEHO
Autour des imaginaires algorithmiques



"The social imaginary is not a set of ‘ideas’; 
rather it is what enables, through making
sense of, the practices of a society."
Charles Taylor (2004). On Social Imaginary.

 "A central and in many ways troubling
development of recent @mes concerns the 
rela@onship between the social imaginary and 
various technological media."
Graeme Kirkpatrick (2013). Computer Games and the Social Imaginary.



   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

• Projet 2018-2022
• Projet interuniversitaire
• Projet financé par l’agence bruxelloise pour la recherche 

et l’innovation
• Projet avec deux partenaires externes 



Objectif initial du projet
• Evaluer les risques d’isolement cognitif (“bulles de 

filtres”) liés aux systèmes de recommandation 
algorithmiques d’informations chez les jeunes 

• Développer les leviers d’actions adéquats 
(éducation et design)

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

Structure du projet
• WP1 – Quels sont les effets des algorithmes de 

recommandation de contenus en ligne sur la 
formation des opinions des jeunes ?

• WP2 – Comment favoriser une éducation aux médias 
critique sur la question des effets des algorithmes ?

• WP3 – Comment améliorer le design de ces systèmes de 
recommandation afin de les rendre plus intelligibles et 
soucieux des enjeux de citoyenneté ? (service public) 





WP1 – Les jeunes et l’imaginaire algorithmique (Bucher, 2017)

Interviews exploratoires

27 Personnes

• 9 experts en éducation aux 
médias

• 9 enseignants
• 9 jeunes bruxellois

Focus Groups

19 Focus groups

• 4 à 7 jeunes entre 15 et 18 ans
• En classe
• Ecoles à Bruxelles (ISE varié)

Entretiens in Praxis

15 jeunes (18-21 ans)

• En ligne (covid-19)
• Bruxellois

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>



Imaginaire(s) algorithmique(s)

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

« -Quand on clique sur une vidéo, ça va analyser ce que tu
regardes, et ça va nous recommander ce genre de vidéos.

-Et ça te dérange ça ?

-Pas vraiment, je me dis que YouTube doit savoir nos goûts afin
de nous proposer des vidéos qu’on aime. » (élève 1)

« Sur Facebook c'est cramé à 100%, je vais chercher des
billets d'avion sur internet et je vais avoir plein de promos
sur la destination que j'ai choisie et même des articles qui
parlent de ça, c'est un truc de dingue. Sur Instagram
carrément aussi. » (élève 2)

« Sur Youtube on peut voir si la vidéo, je l'ai déjà vu ou pas.
Des fois je vais regarder la vidéo une 2e fois pour bien
montrer à Youtube que oui la vidéo je l'ai vu et que donc je
veux qu'on propose ce genre de contenu. » (élève 3)

« Moi, ça me met mal à l'aise quand je me rends compte que ça
fait depuis trop longtemps que je suis en train de scroller. J'arrête,
je laisse mon téléphone sur le côté ». (étudiant 4)

« Je suis le compte RTL info, mais, j'ai arrêté parce que c'est un
peu déprimant. Parce que la majeure partie du temps, ce sont
des infos négatives, du coup j'ai unfollow » (étudiant 5)



WP3 – Repenser l’agentivité face aux recommandations en ligne

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

• Problématique de la « bulle de filtres » (Pariser, 2011) ou de la 
« chambre d’echos » (Sunstein, 2009) insatisfaisante (Claes et 
Philippette, 2020), car cela dépend :
• Type d’algorithme (e.g. collaborative, content-based, utility-based)
• Type de plateforme (la recommandation n’est pas que algorithmique)
• Type de contenus
• Type d’interface
• Comportements des utilisateurs (liés entre autres à leurs compétences)

• Etudes mathématiques exploratoires sur les données de la RTBF 
(Claes et al., 2021)  



WP3 – Design de recommandation et agentivité

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

• Souci et technique de soi foucaldien (Claes, 2022)
• Autonomie comme auto-habilitation (Mackenzie, 2014)
• Conditions de préservation de l’autonomie : aptitudes du système, 

complexité du système, mauvaise représentation du système et 
fluidité du système (Friedman, 1996)
• Agentivité (par le design) : 
• Contrôle
• Visualisation
• Interruption

Graphique issu de Claes 2022

Agentivité



Alveho



WP2 – Education à l’agentivité algorithmique (acteurs partenaires EAM)

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

• Introduction

• Activité 1 : Découverte libre de l'interface sur un compte "neutre".

• Activité 2 : En groupe, revue de presse sur des comptes pré-
configurés

• Activité 3 : En groupe, manipulation du compte pour orienter les 
recommandations "dans un certain sens".

• Activité 4 : Débat sur les possibilités de manipuler les résultats de 
recherche via ALVEHO

• Activité 5 : Débat sur les possibilités de manipuler les résultats de 
recherche sur d'autres plateformes.

• Activité 6 : Feedback sur comment améliorer ALVEHO et son 
intégration dans la formation EAM (par exemple sur des approches 
plus thématiques)



Réflexions



Quelques pistes de réflexion pour une éducation critique à 
l’algorithmique

   Thibault Philippette (UCLouvain) <thibault.philippette@uclouvain.be>

CyberbalkanisaKon (Negroponte, 1995) : du danger (invisible) au risque (envisagé) 

De l’informatique à la sociomatique (Fastrez et Philippette, 2017)

Sociologie critique (De Munck, 2011), technique de soi et habitus

Pensée(s) critique(s) (Dewey, 1910), souci de soi et situation-problème 

Piste en design (Claes, 2022 et à venir) : anthropomorphisation et interruption  



• Thank you + emails + site web ALG-OP

Merci. Des quesPons ?

https://www.algopinion.brussels/ @AlgoCurieux
Thibault Philippette thibault.philippette@uclouvain.be

https://www.algopinion.brussels/
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