':1‘*-* Actionbound et
ses |jeux de piste:

La technologie mobile au service de
I"apprentissage des langues

(3

i

NSEIGNEMENT CONSORTlUI’ r ]LANGUES
PA&:U\J eXCE LLENCE oo amoxtLLcs ODERNES




1]

[

Equipe de recherche

UNIVERSITE
DE NAMUR

Université :
catholique
de Louvain

A,
VAY vinci

HAUTE ECOLE LEONARD DE VINCI

Recherche & pratigue

2 classes de P5

Futurs enseignants

A,
VAY vinci

HAUTE ECOLE LEONARD DE VINCI

Wavre



ctionbound

éducation
aux

médias
3 Mobilités
(Pegrum, 2014)

gamification
€quipement

apprenant
o contextualise
experience



FESeC, 2018

v

Avant |la lecture

Q Intentions de lecture

& Anticipation (images
& titre)

& Type de support

& Connexion a moi, au
monde

Pendant la lecture

@ Discrimination
visuelle

@ Indices visuels
& linguistiques

& Scanning
@ Transfert L1> L2

Q Sens d'un mot en contexte

Objet d'apprentissage

Stratégies de lecture



Questions de recherche

 Quelles sont les attitudes et perceptions des futurs enseignants et
des éleves a propos d’Actionbound ?

 |'application “Actionbound” favorise-t-elle 'apprentissage des
stratégies de lecture ?



Methodologie

Etudiants AESI langues modernes

Jeu de piste Jeu de piste
papier « Actionbound »

MUSEE HERGE
Groupe contrble Groupe expérimental




Resultats
Comparaison de la perception des éleves
et des hypotheses des futurs enseignants

Original Chouette Facile Pas stressant Amusant Utile
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m Eleves "version papier" mEleves "Actionbound” m Etudiants "version papier" = Etudiants "Actionbound"



Resultafts

Numeérique & médias

ST e oI s een 45 S
meédias
oSt mpenant e T menque—eeen S
numeérique

m Pas du tout d'accord  ® Plutot pas d'accord  ®m Plutdt d'accord  m Tout a fait d'accord



Resultafts

Utilité d’Actionbound
Actionbound aide les éléves a apprendre plus (RS 10
Actionbound aide les éléves a apprendre mieux (RENEEEEESE 2 0
Actionbound m'aidera a toucher plus d'¢leves (G 5 ' bo»»»
Actionbound peut étre utile pour I'enseignement des _
langues

m Pas du tout d'accord  m Plutét pas d'accord  m Plutét d'accord  m Tout a fait d'accord



Resultafts

S TITIT :
Facilité d'utilisation
LosaRe e 0ere oo e IS s o
Actionbound
A amemont s quatiion 1 O 2 o0
I'enseignement au quotidien

m Pas du tout d'accord  ® Plutdt pas d'accord = Plutdt d'accord  m Tout a fait d'accord
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Resultafts

Intention d’utilisation

J'utiliserai Actionbound dans mes classes

m Pas du tout d'accord  ® Plutét pas d'accord  ®m Plutdt d'accord  m Tout a fait d'accord



Resultafts

TEST Stratégies de lecture en langue étrangere
e 24 heures plus tard
e Sur papier

* 8 questions Moyenne groupe test (n = 19) = 3,09

Moyenne groupe controle (n = 22) = 3,89
Valeur p = 0,176545, non significatif si p > 0,05

Résultats :
» Stratégies de lecture non acquises ?
* Pas de différence significative entre les deux groupes

12



Ce gui a fonctionné

Aspect collaboratif de Ia Futurs enseignants
recherche Doute initial des StEleves non
futurs enseignants

familiarisés au
numeérique dans
I’éducation

Activité Actionbound dans le “Bound
Musée Hergé entrainement”
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Accompagnement des futurs enseignants : primordial

Jeu papier vs jeu « Actionbound » : plus-value numérique

Le jeu de piste et le cours de langue

Test sur les stratégies de lecture - modalités

Ce gu’'on en a appris
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Version 2.0

Collaboration avec un professeur de langue

e Accompagnement lors de la création du jeu
* Accompagnement du changement de posture durant I’activité

Intégration du jeu dans une séquence didactique

 Préparation aux stratégies de lecture et a l'univers d’"Hergé
 Modification du jeu pour adéquation avec la séquence

e Utilisation des médias et informations du jeu dans la suite de la séquence
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Envie de découvrir notre bound au Musée Hergée?
Télécharger 'app Actionbound et scannez ce QR code

https://uclouvain.be/fr/facultes/fial/actualites/rendez-vous-au-
musee-herge-pour-un-jeu-de-piste-mobile.html
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https://uclouvain.be/fr/facultes/fial/actualites/rendez-vous-au-musee-herge-pour-un-jeu-de-piste-mobile.html

