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Tension entre jeu et éducation formelle MAIS éducation par/au jeu et ludification de l’apprentissage

S’il n’existe pas une "pédagogie du jeu", les initiatives sur le terrain sont nombreuses (Brougère, 2005).

Dimension(s) numérique(s) potentielle(s) ET réelle(s) des pratiques d’enseignement incluant du jeu

Les établissements scolaires belges sont de plus en plus équipés mais seulement 27% des enseignants se sentent

compétents pour utiliser le numérique à des fins pédagogiques (Digital Wallonia, 2018).

Comment les instituteurs primaires intègrent-ils le jeu dans leurs pratiques d’enseignement 

sur le territoire de la Fédération Wallonie-Bruxelles ?

• Le jeu comme objet (im)matériel (état d’esprit, mécaniques, jeu de société ou vidéo) mais surtout comme activité

(cf. notion de média d’Anderson (1988)) liée au fait de jouer (de par son caractère subjectif) (Brougère, 2005).

• La pratique d’enseignement "se déroule durant le temps scolaire, principalement en classe, en présence

d'élèves" (Deaudelin et al. in Dupin de Saint-André et al., 2010 : 160) et se décompose en 3 phases : préactive,

interactive et postactive (Bressoux in ibidem).

Méthodologie inductive et mixte : 3 phases pour 2 objectifs

Documenter le contexte belge francophone

en envisageant les pratiques dans leur diversité et leur(s) dimension(s) numérique(s)

Considérer les liens entre éducations formelle, non-formelle et informelle 

afin d'enrichir le dialogue entre les acteurs de ces différentes sphères 

Médiation des savoirs

Envisagée comme un processus de communication,

elle implique à la fois des relations humaines et des

médias (Jacquinot-Delaunay, 2003). Elle renvoie donc à

deux concepts complémentaires (Peraya & Papi, 2018) :

Approche instrumentale 

La genèse instrumentale consiste en l’émergence et le

développement de l’instrument, à partir de l’artefact,

durant l’activité. Elle est constituée de deux processus

portés par l’utilisateur (Rabardel, 1995) :
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