
Journée	d’étude	«	Performance	:	en/jeux	»	
31	mai	2019,	Université	du	Québec	à	Montréal	(D-R200)	

	
8h30	 Accueil	

9h00	 Mot	d’ouverture	

9h05	 Conférencier	invité	
Vers	une	ludolittératie	:	Penser	les	performances	en	jeu	au	regard	du	concept	de	compétence	
–	Thibault	Philippette	(Université	catholique	de	Louvain)	

9h45	 La	performance	éthique	dans	la	peur	de	l’échec	:	l’exemple	du	joueur	courageux	
–	Maxime	Deslongchamps-Gagnon	(Université	de	Montréal)	

10h15	 Les	performances	humoristiques	dans	la	communauté	de	joueurs	de	PlayerUnknown’s	Battlegrounds	
–	Pierre-Alexandre	Martin-Chevalier	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

10h45	 Pause	

11h15	 Le	jeu	du	troll	:	une	performance	théâtrale	aux	règles	particulières	
–	Laura	Iseut	Lafrance	Saint-Martin	et	Maude	Bonenfant	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

11h45	 Doit-on	être	cohésif	pour	performer	dans	les	jeux	de	rôle	sur	table?	
–	Émilie	Paquin	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

12h15	 Jeu	de	rôle	sur	table	:	influence	des	parties	diffusées	en	ligne	et	réappropriation	des	tables	virtuelles	
lors	de	performances	en	présentielle	
–	Xavier	Martel-Lachance	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

12h45	 Dîner	au	J-1200	

14h00	 L’immersion	performative	
–	Yan	Breuleux	(École	NAD)	

14h30	 La	performance	vidéoludique	:	une	conceptualisation	à	partir	de	la	théorie	de	la	grammaire	générative	
–	Antoine	Jobin	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

15h00	 Panel	:	Performance	compétitive	
–	Élodie	Simard	et	Pauline	Zampolini	(Université	du	Québec	à	Montréal)	
–	Élise	Choquet	(Université	Laval)		
–	Eduardo	Sajgalik	(joueur	professionnel)	

16h00	 Pause		

16h30	 Des	élèves	aux	manettes	:	éduquer	pour	mieux	performer	
–	Gaël	Gilson,	Université	catholique	de	Louvain	

17h00	 L’influence	de	Classcraft	sur	la	performance	scolaire	
–	Louis-David	Lancelette-Renaud	(Université	du	Québec	à	Montréal)	

17h30	 Mot	de	fermeture	

17h45	 5@7	au	J-1200	
	
Comité	organisateur	:	Maude	Bonenfant,	Jonathan	Bonneau,	Patrick	Deslauriers,	Geoffrey	Santacreu,	Mathilde	
Savoie,	Élodie	Simard	
	
Partenaires	:	Homo	Ludens,	École	des	médias,	Département	de	communication	sociale	et	publique,	Faculté	de	
Communication,	Association	facultaire	étudiante	en	langues	et	communication	(AFELC-UQAM),	Association	des	
étudiant.e.s	à	la	maîtrise	et	au	doctorat	en	communication	(AéMDC-UQAM)	


