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Alex (dans les caméras moultispectrals), Ève, Teh, Céline, Julie, Cléo, Slim, Ilaria, Tony, Yu,
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2.4.5 Paramétrisation de Floater . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46
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3.3.1 Renumérotation des points . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

3.3.2 Coupe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

3.3.3 Décimation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

3.3.4 Subdivision . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

3.3.5 Remaillage . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

3.4 Conclusion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

Chapitre 4
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4.2.2 Schéma Vertex Flood . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81
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5.3.3 Codage des numéros des bits par invariant . . . . . . . . . . . . . 105

5.3.4 Validation de l’approche par arrangement indexé . . . . . . . . . 106
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6.2.3 Artefacts visuels dus à la partition . . . . . . . . . . . . . . . . . 132
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