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Co-création en éducation aux médias :
Analyse des interactions entre « acteurs-créateurs » en Belgique francophone
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La these présentée sur ce poster s'articule

dans le projet REMEDIS.

REgulatory and other solutions to MitigatE online DISinformation Constat de base :

(REMEDIS) est un projet interdisciplinaire FNR-F.N.R.5. Les mesures mises en place pour aborder le phénomeéne de la désinformation

Il rassemble dix chercheurs en droit numérique, en sciences sociales, en sont principalement appuyées sur des mesures prescriptives telles que les
réglementations |égales, la vérification des faits (fact-checking), le signalement
des contenus et |'évaluation des sources.
cadres réglementaires innovants et des solutions socio-techniques pour En Belgique francophone, ces approches s'alignent souvent sur les attentes
aborder le phénomene de la désinformation en ligne et ses effets. institutionnelles, en particulier dans le contexte de I.'éducatio.n aux medias
(EAM). L'EAM est alors présentée comme une solution (Buckingham, 2017)
\ J avec des objectifs prédétinis, négligeant les aspects pratiques issus des
diverses expertises et connaissances des acteurs de terrain, tels que les
journalistes, les éducateurs aux médias, les formateurs et les enseignants.
Cette recherche vise a comprendre comment les acteurs, impliqués dans |a
Cadrage analytique création d'outils d'EAM (acteurs-créateurs), interagissent entre eux et comment

ils naviguent entre les impératits posés par le phénomene de la
désinformation.

/ \ Cadrage théorique :
La Constructive Grounded Theory (CGT)

(Charmaz, 2006) adopte des stratégies Ancrée dans la Design-Based Research et la théorie ancrée constructiviste,
methodologiques telles que le codage, la cette recherche appliquée s'intéresse aux interactions entre divers acteurs de
redaction de mémos et |'échantillonnage terrain actifs dans la création d’outils d’éducation aux médias traitant de la
théorique en (1) assumant une désinformation. Pour cela, la méthodologie, suivant les codes du design-based

épistémologie relativiste, (2) reconnaissant la research, prévoit quatre étapes, présentées ici-bas.
multiplicité des points de vue, des roles et

des réalités des chercheurs et des
participants, (3) adoptant une position
réflexive a |'égard du vécu et des valeurs,
actions, situations, relations avec les Méthodologie
participants et leurs représentations, et (4)
situant la recherche dans les conditions

information et communication et en informatique, qui visent a fournir des

La Design-Based Research (DBR) est une
approche qui cherche a accroitre I'impact,
le transfert et la traduction de la recherche
en éducation en une pratique améliorée
(Anderson & Shattuk, 2012). La DBR (1) met
'accent sur la nécessité d'élaborer des
théories d'améliorer a la fois la pratique et
la recherche (2) elle percoit les chercheurs
et participants comme collaborateurs (3)
elle consiste en un processus itératif de
création et d'évaluation visant a développer
les connaissances (Armstrong et al., 2020).

historiques, sociales et situationnelles de sa Etat des lieux de
production (Charmaz, 2016). J 1’existant
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